
 
Tammitien, Pyhäjärventien ja Katinhännän alueen katuvalaistusten toteuttaminen v. 2026 
 
TEKNLK 25.03.2026 § 24  
  
 

Talousarvion investointiosassa vuodelle 2026 on varattu määrärahaa 
tievalaistusten rakentamista varten. 
 
Tarkoitus on toteuttaa Tammitie-nimisen kaavakadun valaistus sekä 
vaihtaa Pyhäjärventielle ja Katinhännän alueelle Led-valaisimet. 
 
Suunnitelmat on teetetty Suunnittelutoimisto Hakala Oy:llä. 
 
Tarjouspyynnöt on tarkoitus julkaista Tarjouspalvelu.fi-järjestelmässä 
avoimella tarjouspyyntömenettelyllä. Tarjoukset tulee jättää 28.4.2026 klo 
12.00 mennessä. Urakan tulee valmistua viimeistään 30.9.2026. 
Tarjousten valintaperusteena on tarjouspyyntöasiakirjoissa esitetyn 
mukaisesti halvin kokonaisurakkahinta.  
 
Esityslistan liitteet: 
- Suunnitelmakartta Tammitie 
- Suunnitelmakartta Katinhännän alue 
 

 
Lisätietoja Tekninen johtaja Tarmo Saarinen, puh. 044 517 1014 

 
Esittelijä Tekninen johtaja Tarmo Saarinen 

 
Päätösehdotus Lautakunta hyväksyy Tammitien, Pyhäjärventien ja Katinhännän alueen 

katuvalaistusten toteuttamiseen liittyvät hankintamenettelyn ja 
suunnitelmat. Lautakunta valitsee urakoitsijan myöhemmin teknisen 
johtajan valmistelun pohjalta. 
 

Päätös Päätösehdotus hyväksyttiin.  
 
 ====== 
 
TEKNLK 06.05.2026 § 35    
210/10.03.01.03/2026    
 

Määräaikaan 28.4.2026 mennessä jätettiin 8 tarjousta. Tarjoushinnat 
tulevat julkisiksi hankintapäätöksen jälkeen. 
 

 
Lisätietoja Tekninen johtaja Tarmo Saarinen, puh. 044 517 1014 

 
Esittelijä Tekninen johtaja Tarmo Saarinen 

 
Päätösehdotus Lautakunta valitsee Tammitien, Pyhäjärventien ja Katinhännän alueen 

katuvalaistusten toteuttamiseen urakoitsijan teknisen johtajan ehdotuksen 
pohjalta. Lautakunta valtuuttaa puheenjohtajan ja teknisen johtajan 
allekirjoittamaan urakkasopimuksen. 
 

 _________ 
 
 Lautakunta valitsee urakoitsijaksi halvimman tarjouksen 20.990 € (alv 0 %) 

jättäneen Vatajankoski Oy:n Kankaanpäästä. 
 



 
Päätös Päätösehdotus hyväksyttiin. Sopimus allekirjoitettiin kokouksessa. 
 
 ====== 


